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80. Lese-Bingo

Material:

= KV ger-Feld-Spiele
= viele Muggelsteine

Um den Sichtwortschatz beim Lesen zu férdern, miissen bei diesem Spiel zunachst
die Bingo-Spielfelder erstellt werden. Auf einem 9er-Bingo-Spielfeld werden kurze
Worter wie: dich, eine, was, beim, denn usw. notiert. Die Schiilerinnen erhalten je-
weils ein Bingo-Spielfeld und legen es vor sich. Zudem bekommt jede*r Schiiler*in
Muggelsteine. Nun lesen Sie ein Wort des Spielplanes laut vor und die Schiler*in-
nen markieren das Wort auf ihrem Spielplan mit einem Muggelstein. Wer zuerst
drei Muggelsteine in einer Reihe hat, ruft ,Bingo“!

Quelle: nach LISUM - Landesinstitut fiir Schulen und Medien Berlin-Brandenburg (2008): Leseiibun-
genim Anfangsunterricht. Lernangebote zur Entwicklung der orthografischen Strategie. Online:
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/themen/sprachbildung/Lesecurricu-
lum/Leseuebungen/Lernangebote-orthogr.-Strat..pdf (Zugriff: Mdrz 2023)
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81. Lesekasten

Material:

= Kunststoffdose mit Ficherunter-
teilung

= Kleine Spielzeuge, Knépfe oder
Geldstiicke

= Lese-Anleitungen

= Losungsfotos

Passend zu der Dose (abhangig von der Anzahl der Fiacher) werden Lese-Auftrige
erstellt. Diese orientieren sich an den vorhandenen Fachern der Dose und kénnen
sowohl einzelne Worter, als auch kompakte Satze beinhalten. Die Schiiler*innen
nehmen sich einen Leseauftrag. Je nach Jahrgang und Differenzierung gibt es ver-
schiedene Varianten.

Nachdem die Dosen mit Hilfe der Leseauftriage bestiickt sind, gibt es zur Selbst-
kontrolle auf der Riickseite jedes Auftrages ein Losungsfoto. Im Anschluss werden
alle Gegenstande aus der Dose entfernt und der nachste Leseauftrag kann erledigt
werden.

Tipp:

Der Lesekasten kann auch sehr gut fiir die Forderung der Raum-Lage- Bestimmung
genutzt werden. Oben, unten, neben, rechts und links sind in einer Dose mit meh-
reren Fichern gut zu beschreiben.

Quelle: nach Schifer, Susanne (2013): Herbst Lesekarten zur Raumlage. Online: https://www.zauber-
einmaleins.de/kommentare/herbst-lesekarten-zur-Raumlage....863/ (Zugriff: Juli 2023)
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82. Tierwanderung

Material:

= KV Tierwanderung

= Tierfiguren (hier: Zebra, Lowe, Gi-
raffe, Elefant und Tiger)

= KV Losungsfotos Tierwanderung

= DIN-As-Transparenthiillen

Es werden Leseauftrage entsprechend der Kopiervorlage (KV) mit Fotos (13 x18 cm)
erstellt. Jeder Leseauftrag wird mittig gefaltet und durch eine As-Transparenthiille
geschiitzt. Aufjedem Leseauftrag sollen 5 Tiere positioniert werden.

Die Schiiler*innen nehmen sich einen Leseauftrag und stellen die Tiere dement-
sprechend auf. Sind sie mit dem Leseauftrag fertig, finden sie auf der Riickseite ein
Lésungsfoto.

Quelle: Hesse, Simone aus der Zusammenarbeit mit der Lehrkraft Huber, Barbara am GSV Isselschu-
lein Isselburg

Quelle Tierfiguren: schleich® Schwabisch Cmiind
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83. Komische Tiere

Material:

= KV Komische Tiere oder Karten
mit zwei- und dreisilbigen Wor-
tern

Die Reihenfolge der Silben bekann-
ter zwei- und dreisilbiger Worter
wird vertauscht, sodass Pseudo-
worter entstehen. Zur Erleichte-
rung werden die Worter aus einem
inhaltlich gleichen Bereich genom-
men, um einen Kontextbezug her-
zustellen.

Die Vokale werden gelb markiert
und anschliefend nach der Silben-
regel mit Bleistiftstrichen in Silben

getrennt. Die Silben werden einzeln gelesen. Dann wird (iberlegt, wie das Wort hei-
Ren kann. Das Wort wird dann in der richtigen Reihenfolge der Buchstaben aufge-
schrieben, vorgelesen und noch einmal kontrolliert

Beispiel (KV): Tiere im Zoo

PAGEIPA EFANTLE
GERTI KRODILKO
WELOSEE GUKANRU
RIGOLA RAFGIFE

Quelle: nach Hoppe, Irene/ Schwenke, Jutta (2013): Auf den Anfang kommt es an.
Basale Lesefahigkeiten sicher erwerben. Online: https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fi-
leadmin/bbb/schule/grundschulportal/publikationen_grundschule/auf_den_anfang_kommt_es_

an_2013.pdf (Zugriff: Juni 2023)
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84. Forderbox Lesen

Gesellschaftsspiele:

= Die Lese-Ratte, Ravensburger

= Ewie Elefant, Ravensburger

= Die Maus Mit Képfchen, Schmidt
Spiele

= Lachen Lachen, Schmidt Spiele

= Zingo!, ThinkFun

= Wumpel, Prolog Verlag

Lernspiele:

= Lies genau! Lesespiel mit dhnlichen Wortern, Lingoplay
= Silbenkonig, Lingoplay

= Alles Ba-na-ne, Lingoplay

= Lese-Champions—Einfache Satze lesen, Lingoplay

Lesebuch:

= Erstich ein Stiick, dann du, cbj

Arbeitshilfe:

= Leseschablone
= Leseaugen
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