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6. Spielmoglichkeiten mit Kombination verschiedener Materialien
Material:

2] ] 8] ] o

Bleischniire liegend zu Schnecken aufrollen

Brezeln aus Pfeifenputzern formen

Obstkuchen: Bierdeckel mit Glasnuggets belegen (diese zuvor einzeln in die Hand einsammeln
und versuchen, diese einzeln, ohne Hilfe der anderen Hand abzulegen) / Biigelperlen mit Pin-
zette auflegen / ,,patafix“-Kiigelchen oder Papierkiigelchen darauf streuen
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Baustelle
Material:

SRS
SIS

Materialsdckchen flach in einem Rechteck auslegen = das Grundstiick
Das Grundstiick wird ausgebaggert: Baggern = Sdackchen mit Wascheklammer aufgreifen und
zur Seite legen = abtransportieren

= Der Kran kommt: Reepschnur an Stab knoten, mit Krepp-Klebeband festkleben, Materialsack-
chen anbinden und die Schnur im Stehen aufwickeln

= Abzdunen des Grundstiicks: Schnur durch Fingerhdkeln mit einem Wollfaden herstellen und
zu einem Quadrat legen

= |lieferung des Bauholzes: Aus der Streichholzschachtel Streichhdlzer einzeln herausnehmen
und mit einem Stab zur Baustelle schieben

= Das Fundament wird gegossen: Korken als Betonmischmaschine an den flachen Enden zwi-
schen Daumen und Mittelfinger halten, mit dem Zeigefinger drehen und mit dem Ringfinger
von unten stiitzen
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= Holzhausbau: Streichhdlzer einzeln mit den Fingern / mit der Pinzette / mit der Zuckerzange
erfassen und je 2 parallel liber Kreuz iibereinander schichten
Den Garten bepflanzen: Biigelperlen mit der Pinzette um das Holzhaus stellen
Papierkiigelchen aus gerissenen Schnipseln als weitere Pflanzen in den Garten legen
Lagerfeuer fiir das Einzugsfest: Zahnstocher als Feuerholz brechen und aufeinander schich-
ten

Eierdieb
Material:

\ | Farb- und Punktewdirfel
A2

6 Pfeifenputzer zu Ringen formen = Nester

In jedes Nest 10 Bligelperlen einer Farbe legen (Farben miissen dem Farbwiirfel entsprechen)
Mit der Pinzette Eier aus den Nestern stehlen: Mit dem Farbwiirfel und dem Punktewdirfel
ermitteln, aus welchem Nest wie viele Eier ,,gestohlen“ werden diirfen
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Tierfiitterung 1
Material:

A& )
SN

= Fische: Aus Pfeifenputzern Fische formen, zuvor Biigelperlen auf die Pfeifenputzer fadeln. Pa-
pierkiigelchen herstellen und den Fischen als Futter vorlegen

= Schlangen: Als zusammengerollte Schlangenmutter eine Reepschnur locker um die Hand wi-
ckeln, vorsichtig abstreifen und auf einen Bierdeckel legen / mit der Hand nacheinander meh-
rere Holzzylinder ergreifen und als Futter einzeln in die Mitte der Schlange stellen

= Schlangenkinder: Pfeifenputzer um einen Stab biegen, abstreifen und aufstellen. Mit Biigel-
perlen futtern: Dazu Biigelperlen einzeln mit einem Zahnstocher aufnehmen und in das zu-
sammengerollte Schlangenkind legen

= Krokodile: GroRe Klammern als ,,hungrige Krokodile* mit der Offnung zum Kind in eine Reihe
legen, Glasnuggets in groferem Abstand davor legen und mit Stab in die ,,Krokodilmauler*
schieben

Notizzettel / ,,patafix“
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= Stachelschwein: Viele Zahnstocher in einen liegenden Korken stecken und das Stachelschwein
mit ,,pattafix“-Kiigelchen fiittern: Dazu die Kiigelchen an die flache Seite des Korken kleben =
Gesicht entsteht dabei (Kiigelchen zwischen Finger 1—3 formen)

= Leguan: ,Himmel und Hélle“ aus Notizzettel falten und das Leguangesicht einzeichnen (siehe
Abbildung S. 107). Den Leguan in die dominante Hand nehmen, je eine Bligelperle ins ,,Maul“
legen und Kaubewegungen machen (ausspucken und wiederholen). Den Leguan mit nach
Hause geben und taglich mit mehreren Biigelperlen ,fiittern“ lassen

Tierfiitterung 2
Material:

f<§ g % e Kleine Spieltiere / Notizzettel
SiElCIESE

Tiere aufstellen

Zaun aus Streichhdlzern mit Stab um die Tiere schieben

Fressnapf = Flaschen-Schraubdeckel aufstellen

Buigelperlen / gekniillte Papierkiigelchen einzeln zum Fressnapf schieben
Mit der Pinzette Buigelperlen / Papierkiigelchen einfiillen
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Grillparty
Material:

—
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Rutschfeste Unterla-
ge / Notizzettel
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Feuer: Streichholzer einzeln mit den Fingern / der Pinzette / der Zuckerzange erfassen und

ibereinander schichten (fiir Kleinholz Zahnstocher zerbrechen)

Feuer anfachen: Klammer an Bierdeckel befestigen, den so entstandenen ,Wedel“ an der

Klammer erfassen und tiber dem Feuer hin und her wedeln

Steaks flach klopfen: Eine Klammer am Ende eines Stabs anklammern und mit diesem ,,Fleisch-

klopfer” Materialsackchen flach klopfen

Steak mit Zwiebelringen belegen: Gummiringe mit der Pinzette auf die Materialsdckchen le-

gen

Gordon bleu herstellen: 2 Materialsdckchen mit Gummiringen zusammenfiigen (als Schinken

und Kédse Notizzettel dazwischen legen)




Salz- und Pfefferstreuer: 2 Spielfiguren , kopfiiber* im Dreipunktgriff erfassen und Streubewe-
gungen iber dem ,,Fleisch“ ausfiihren
Schaschlik aufspiefien: Biigelperlen auf rutschfeste Unterlage legen, ohne Hilfe der anderen
Hand Biigelperlen mit einem Zahnstocher aufnehmen, aufgenommene Perlen mit dem Zeige-
finger fixieren, um eine weitere Perle aufzunehmen. Fertigen Schaschlikspief3 in einen aufge-

stellten Korken stecken

Wiirstchen auf dem Grill braten: Streichhdlzer parallel auf ein Materialsdckchen legen und mit
der Pinzette/Zuckerzange ,wenden*

Maxi kauft auf dem Markt ein
Material:

=™

®

o

/)

Notizzettel / Essstdbchen / Korken-
zange

Den Markt aufbauen: Materialsdckchen auslegen (Verkaufsstande) / die Waren auf den Mate-

rialsdckchen auslegen:

— Lauchstangen: Streichhdlzer parallel zueinander anordnen
— Verschiedene Gemiise: Biiroklammern farblich sortiert hinlegen
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— Apfel: Murmeln
— Kartoffeln: Glasnuggets
— Eier: Bligelperlen

= Die einzelnen Waren mit den Fingern / der Pinzette / der Zuckerzange / der Essstdbchen-Kor-
kenzange aufnehmen und in / auf Flaschen-Schraubdeckel (Verpackungen) legen

= Bezahlen mit Spielgeld aus eckig und rund gerissenen Papierstiickchen

= Gefiillte Flaschen-Schraubdeckel (Verpackungen) einzeln zu einem Bierdeckel (Bus) schieben,
daraufstellen und diesen mit einem Stab ,,nach Hause“ schieben

Nudelfabrik
Material:

ORI

= Mehrere gleich groe Klammern an einem Stab befestigen und als Trockengestell aufstellen
(die langeren Klammerenden zeigen nach oben)

=  Gummiringe auf die rutschfeste Unterlage legen, einzeln mit 2 Essstdbchen ergreifen und iiber
die Klammern legen (zum Trocknen aufhangen)

86



Pferdespringen
Material:

b 0Y| S| (&) (D)
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= Mehrere Hindernisse in einer Reihe aufbauen:
— 2 Holzzylinder / 2 Korken aufstellen und ein Streichholz dariiber legen
— 2 kleine Klammern an einem Streichholz befestigen und auf die Klammern aufstellen
— Streichholzschachtel aufstellen

= Reiter: Spielfigur mit 2 Essstdbchen oder Essstabchen-Korkenzange iiber jedes Hindernis he-
ben und absetzen (mehrere Reiter sind am Start)

= Sjegerpodest: Spielfiguren mit Essstdabchen auf verschieden hohe Tiirmchen aus Holzzylin-
dern stellen

= Medaillen anfertigen: Knopf und Biigelperlen auf Pfeifenputzer fadeln und zu Ringen formen
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Rummelplatz
Material:

DEE =
3 N

= Fahrkarten kaufen: Den Fahrpreis iiber Wiirfeln ermitteln. Erwiirfelte Anzahl Biigelperlen von
der rutschfesten Unterlage in eine Hand einsammeln, und die entsprechende Menge einzeln
in einen Flaschen-Schraubdeckel hineinlegen (ohne Hilfe der anderen Hand)

= Fahrkarten herstellen: Notizzettel bemalen (Formen oder Muster entsprechend dem Ubungs-
ziel des Kindes)

= Autoscooter: (GroRer Gummiring = Autoscooterplatz) Je eine Spielfigur in Flaschen-Schraub-
deckel stellen und am inneren Rand des Platzes aufstellen. Mit Essstdbchen / Stdben die ein-
zelnen Autos so lange durch den Dampftopf-Gummiring schieben, wie sich ein Kreisel dreht
Varianten: Einhdndig, beidhdndig, mit Partner gleichzeitig die einzelnen Autos schieben. Wenn
eine Spielfigur umfallt, scheidet sie aus
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